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1. Introduccion

Este documento establece el plan de pruebas relacionado con la creacién de la base de
datos utilizada para la modalidad de competicidén 17: Desarrollo Web

El presente plan de pruebas esta definido de acuerdo con las especificaciones contenidas
en el documento de Descripciones Técnicas” previamente publicado

2. Plan de pruebas

2.1. Definicién de las pruebas

El competidor tendra que desarrollar una aplicacion web, descrita en la documentacion
adjunta a este Plan de Pruebas, utilizando de manera segura los recursos suministrados
y las herramientas y materiales permitidos.

El proyecto propuesto se realiza de manera individual dividida por 6 médulos evaluables
independientemente y secuenciados de acuerdo al programa establecido.

2.2. Programa de la competicion

La competicién se desarrollara a lo largo de tres jornadas, dividida en médulos para
facilitar su ejecucion y evaluacién, de acuerdo con el siguiente programa.

Mddulo: Descripcion del trabajo a realizar Dia 1 Dia2 |Dia3 horas
Moédulo I: Analisis y disefio del sitio web. 5 5
Modulo 1l: Speed Test 1 1
Moédulo 111: Backend. Implentacion y accesos a la 5 5

BBDD. Rest-API

Modulo IV: Speed Test 1 1
Médulo V: Frontend, GUI, pruebas y presentacion. 5 5
Modulo VI: presentacion. 1 1
TOTAL 6 6 6
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Cada dia, al comienzo de la competicion, el jurado informara a los competidores sobre las
tareas a realizar y los aspectos criticos de las mismas. En esta informacion se incluiran
obligatoriamente los equipos que necesiten ser contrastados con los del jurado, si

procede.

2.3. Esquema de calificacion

Para la evaluacion de cada uno de los modulos se aplicaran criterios de calificacion de
acuerdo con el siguiente esquema:

Maodulos
Criterios de evaluacion Total
I Il 1 v \Y \
A | Diseno de la aplicacion. 10 6 16
B | Elementos multimedia. 5 1 1 3 10
C | Base de Datos. 5 5 10
D | Programacion en el servidor. 1 18 1 20
E | Programacion en el cliente. 1 1 20 22
F | Disefio de la interfaz web. 5 1 1 5 12
G| Despliegue en el servidor. 1 1 1 1 1 5
H | Presentacion. 5 5
TOTAL 26 |5 24 |5 35 |5 100
3. Médulo |
3.1. Instrucciones de trabajo del médulo |
MODULO I: INSTRUCCIONES DE TRABAJO
Descripcién: Aunque actualmente en el mundo la poblacién estd aumentando,

es muy notable el descenso de poblacion en ciertos paises, como
por ejemplo, Espana. Este descenso de poblacién, ademas de
preocupante por diferentes motivos socioecondémicos, es
especialmente significativo en el caso de poblaciones pequefias,
lo que se llama la “Espana vaciada” que no es mas que una forma
de llamar a las las zonas Espafa mas deshabitadas.

La poblacion de estos municipios y aldeas se desplaza en busca
de trabajo a ciudades de mayor tamafio quedando en estas zonas
una poblacién envejecida con pocos recursos y con una pérdida
de poder adquisitivo mas acuciante.
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Por eso, tu labor durante estos dias es ayudar a mejorar esta
situacion desarrollando un sitio web que permita la difusion y
publicitacion de las bondades y encantos de estas localizaciones.

Esta web se creara utilizando las tecnologias de desarrollo web
‘HTML, JS, PHP, CSS” teniendo en cuenta que deben poder
visualizarse en pantallas de diferentes tamafos incluyendo tanto
PC como dispositivos moviles.

Tareas:

En la base de datos se deberan almacenar los diferentes
municipios de la Espafa despoblada. Los municipios o aldeas
se organizaran, por provincia y todos deberan tener menos de
5000 habitantes.

Los datos de cada localizacion los podra gestionar un usuario
administrador y también el alcalde del pueblo. La diferencia
entre ellos es que el alcalde solo puede gestionar su pueblo
pero el administrador podria administrar varios municipios.

Puede que no haya administrador, pero en todos los pueblos
habra informacién de quién es el alcalde, lista de concejales
(con nombre y dos apellidos, el primero obligatorio) y 3
numeros de vecinos (n.° de vecinos censados, n.° de personas
en las fiestas patronales y n.° de personas en verano)

El administrador y el alcalde podran modificar todos los datos
de la aplicacion. El publico en general podra ver los datos de la
aplicacion y, ademas, registrarse, para poder suscribirse a
diversas actividades, pero solo en un pueblo. A estos usuarios
los llamaremos “ciudadanos”

Los usuarios registrados en un pueblo podran inscribirse en los
eventos que se realicen en el mismo. Cada evento tendra un
precio, una fecha y una hora de realizacion.

Los pueblos tendran sus bailes tradicionales que pueden ser de
distinto tipo. Estos bailes pueden ser de una sola persona
(hombre o mujer), de una pareja, de varias personas, de varias
parejas, etc. (cuando haya mas de una persona, el baile puede
ser de hombres, mujeres o mixto) Ademas la danza tradicional
se bailara segun una figura geométrica que pueden ser filas,
circunferencia, rombo o cuadrado.

En cada pueblo se pueden apuntar los ciudadanos a los bailes.
De hecho seria ideal que se apuntasen los maximos usuarios
posibles. Se guardara un registro de las inscripciones en los
bailes tradicionales indicando la fecha de alta y de baja (si se
produce)

Tanto el alcalde como el administrador pueden crear noticias en
el “Bando municipal” que se calificaran como Urgente, Aviso,
Informacion o Evento y que tendran una fecha en la que se
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produce la noticia.

Ademas se debe implementar el disefio de un sitio web para
poder incluirle diferentes funcionalidades posteriormente. Se
recomienda que se implemente utilizando un framework de
cliente ya que se valorara positivamente. No tiene que utilizar la
base de datos, solamente simular los accesos a cada parte de
la aplicacién.

Inicialmente debe aparecer una pagina de promocion del sitio.
En esta pantalla se deben mostrar, al menos, los siguientes
elementos:

¢ Un fondo de pantalla de un paisaje rural.

¢ Elfondo de pantalla debe estar difuminado y ocupar toda
la pantalla.

¢ El fondo de pantalla debe cambiar con un carrusel de
imagenes donde las imagenes ocupen todo el tamafio de
la pantalla y no se deformen.

e Un titulo “atractivo” que presente la pagina en el que
aparezca “Road to the World”.

e Un selector de provincia junto con uno de municipio y un
boton. Debes usar estilos para hacerlos visibles y se
encuentran bien integrados con el fondo.

e Un acceso diferenciado para inicio de sesién del
administrador, alcalde, ciudadanos.

e Un acceso a un nuevo registro de ciudadanos (no es
necesario crear el formulario de registro)

e [Estos accesos deben integrarse estéticamente con el
fondo

El inicio de sesion debe simularse para entrar en el sitio web
solamente pulsando el botén de Ila pagina principal
independientemente de lo que se marque en los selectores de
provincia y de municipio.

Como todavia no se accede a la base de datos, debes simular
la pagina de un pueblo. Debe ser de una provincia que no sea
de tu comunidad auténoma, puedes elegir la que quieras y un
pueblo con un nombre que te guste, puedes inventarlo.

En todo caso, debes pensar que es una pagina publicitaria de
este pueblo y que debe cumplir los requisitos al mismo tiempo
que debe ser atractiva para el visitante.

e Entodo momento se debe ver el nombre del municipio. Al
pulsar sobre el nombre se redirigira a la primera pagina
tras el Landing Page

e En todo momento debe aparecer un menu con algun tipo
de animacion al pasar con el ratén sobre los items para
acceder a las diferentes partes del pueblo.

e Nada mas acceder desde la Landing Page, se debe
poder ver las noticias del Bando municipal. Inicialmente
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deben aparecer, al menos, 5 noticias de distintos tipos.

¢ Cada noticia debe tener un icono indicando el tipo de
noticia que es.

e En otra pantalla deben verse los eventos del municipio. Al
principio de la lista de eventos préximos aparecera la
informacion del pueblo (Alcalde, concejales, los varios
numeros de personas en el pueblo) Debajo aparecera
una lista de eventos con la fecha y hora en la que se
realizaran y el precio que costara. El formato del texto de
los datos del pueblo debe ser distinto del de los eventos.
Debe existir un botén para inscribirse.

e La ultima pantalla sera la de los bailes tradicionales. Los
hombres se representaran con un triangulo
(preferiblemente) equilatero y las mujeres con una
circunferencia.

e En la lista de bailes deben aparecer, al menos, tres
danzas distintas una con una fila de varias parejas de
hombres y mujeres, otra con un circulo de personas y
otra con un rombo donde arriba y abajo son hombres y
derecha e izquierda mujeres. En la fila y en el corro debe
haber, al menos 8 personas.

e Debe tener visible en todo momento un pie de pagina en
el que se indique la fecha del desarrollo, el numero de
competidor y un espacio reservado para la informacion
legal y de accesibilidad necesaria.

Duracioén: Este es un médulo de 5 horas. Se recomienda repartir el
tiempo en:
A. 1 Hora
o Creacion del esquema E/R
o Normalizacién de la base de datos
o Creacién del Script de creacion SQL
de la base de datos
B. 4 horas
o Implementacion del disefio vy
estructura de la pagina web
Informacioén e Parala base de datos.
adjunta: o Puedes crear los esquemas que consideres

necesarios en papel. Los que tengas realizados de
forma digital los guardaras en un directorio de tu
servidor visible y descargable por web Illamado
modulo1_ XX src/bbdd/XX_nombre_de_documento
donde XX es tu numero de competidor y el
nombre_de_documento es el nombre del documento
que contendra este archivo.

o El script de creacion de la base de datos lo debes
colocar en el directorio de tu servidor llamado
modulo1_XX_src/bbdd/XX_script.sql

o El script de creacion lo puedes ejecutar directamente
en la base de datos MySQL que tienes instalada en tu
equipo para probarla y utilizarla a posteriori.

o También deberas instalarla en el servidor.
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Para el disefio web
- Los ficheros multimedia se encuentran en un
fichero comprimido.
- Guarda todos los ficheros creados en un directorio
llamado XX_src/front/ en el escritorio de tu equipo donde
XX es tu numero de competidor.
- El sitio web lo debes instalar en el servidor que es
donde se evaluara teniendo en cuenta que debes crear
una copia de la estructura de directorios y ficheros HTML
en el directorio /var/www/html/modulo1
- Si el sitio web no estad correctamente desplegado
en el servidor, debes dejar tu versién local disponible y
accesible para que el jurado pueda acceder a ella.

Observaciones:

- Si acabas una tarea puedes comenzar con la
siguiente. Los tiempos son orientativos para indicar
cuando se va a evaluar cada uno de los documentos.

3.2. Criterios de evaluacion relacionados con el médulo |

A. El disefio de la aplicacién se encuentra conforme a las especificaciones indicadas.

B. Los elementos multimedia se han adaptado a las diferentes partes de la pagina web

C. Se ha realizado un esquema entidad relacion normalizado y crea una base de datos SQL
que atiende a las especificaciones dadas

F. El disefio de la interfaz es acorde a las especificaciones dadas y la interfaz es actual.

G. Se despliega la aplicacion tal y como se indica

3.3. Calificacion del modulo |

MODULO I: CALIFICACION
Criterios de evaluacién Calificacion Puntos

A | Diseno de la aplicaciéon - 10

B | Elementos multimedia - 5

C | Bases de datos - 5

F | Diseio de la interfaz Web - 5

G | Despliegue de la aplicacion - 1
TOTAL 26
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El médulo actual se calificara el primer dia de competicion. La parte de la base de datos 2
horas después de empezar la competicion y la parte de disefio cuando hayan acabado todos
los participantes.
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